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Introduccion

(0.1) imagen e imagen digital

introduccion a la imagen

§

§

§

Segun la RAE Imagen= Figura, representacién, semejanza y apariencia
de algo.

Otra definicion ( WIKIPEDIA: Forma dibujada, pintada o escul pida, que
representa una cosa.

Fotografia (RAB: Arte de fijar y reproducir por medio de reacciones
guimicas, en superficies convenientemente preparadas, las imagenes
recogidas en el fondo de una camara oscura

En la fotografia, era la quimica la encargad a de imprimir la imagen a través de
unos cristales de forma irregular. Por eso el grano que obtenia la imagen al ser
irregular es mas estético y menos molesto.

La imagen digital en realidad es una serie de numeros binarios, que
representan colores. La form a de mostrarla es mediante una malla de cuadrados
regulares (pixeles).

imagen digital

Se habla de la imagen digital refiriéendonos a la imagen que se obtiene a través

de procesos electronicos (escaner, camara digital,..). Es una serie muy grande

nameros binarios que algunos aparatos son capaces de interpretar y reproducir.
Hay dos métodos de obtener imagen digital:

1)

(2)

Paso hibrid 0. Se trata de captar la imagen por medios clasicos (una
camara de carrete por ejemplo) y después pasarla a digital utilizando un
escaner por ejemplo. Esta forma cada vez estda en mas desuso y, en su
lugar, hoy en dia sélo se utiliza para digitalizar material fotogréafico
antiguo.

Paso puramente digital . Un aparato digital reproduce una imagen real y
la convierte a su forma digital (por e jemplo una camara digital).

ventajas de la fotografia digital

§
§
§

Mas barata. Ya que no se desperdicia carrete
Se aprende mas rapido

Se manipula de forma mas potente (gracias a las capacidades de los
ordenadores)

Inmediatamente tenemos resultados

(8)
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S Entrega rapida, ya que es un formato digital, es facilmente adaptable
para su envio por Internet.

Facilidad para incluir metadatos

No se pierde calidad al copiar.

Mayor durabilidad

Facilidad de almacenamiento

Color de mas calidad y més facilmente manipulable

w W W W W W

Mas ecoldjico el proceso de revelado.
ventajas de la fotografia clasica
Imagen de alta calidad a precio mas bajo

Tradicién centenaria
Mucha documentacion (por la tradicion)

w W W W

Al ser mas costosa la foto, se pone mas cuidado al hacer la foto ; el
resultado es que en fot ografia convencional las fotos salen mejor.

w

Estandares aceptados

w

Blanco y negro de mayor calidad

(0.2) el color

A la hora de recrear el color en una imagen, tenemos dos métodos:
§ Aditivo
§ Sustractivo

sistema aditivo de colores

El sistema aditivo consiste en que hay que afadir colores para obtener el color

blanco. Normalmente son aditivos los sistemas de representacion de imagen que

representan colores mediante | uz (monitor e
El mas famoso es el RGB capaz de producir luz blanca por la mezcla de rojo,

verde y azul

Modelo RGB

(9)
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sistema substractivo de colores

En este caso en estos sistemas la imagen vacia tiene color blanco. El resto de
colores se restan al blanco para poder verse. Los colores sustractivos mezclados
producen negro. Es el que utilizan la mayoria de sistemas de impresion.

El mas famoso es el CMY que utiliza la mezcla de cian, magenta y amarillo
para producir el negro (en realidad s6lo se consigue un marrén oscuro) -

Modelo CMY

Para conseguir un color negro puro, la mayoria de sistemas de impresion
incorporar un cuarto color, el negro ( Klein). Asi funciona el sistema CMYK

(0.3) pixeles

Es el elemento mas pequefio distinguible en una imagen digital. Es cada
cuadradito en el que se compone una imagen. Cuantos mas pixeles contenga una
imagen, mayor sera su calidad. Esta calidad se puede indicar en:

§ Pixeles de ancho por pixeles de alto . Por ejemplo 1024 x 768
§ Tamafio de laimagen y resolucion . Por ejemplo: 12X10 cm y 300 ppp

§ Megapixeles. Reslltado de multiplicar la anchura por la altura (1
Megapixel= 1 millon de pixeles)

(0.4) profundidad

Indica el numero de colores de la imagen. Se mide en bits. Indica cuantos
colores se pueden almacenar en cada pixel, mas bits, mas color es.

Asi en 8 bits caben 256 colores (%) en 16 bits, 65536 colores (2'°). Con 24 bits
se habla de color real , es decir el minimo para representar cualquier color
percibible por un ser humano.

Esos 24 bits si se usa el modo RGB se dividen en: 8 para el canarojo, 8 para
el verde y 8 para el azul.

Algunos sistemas son capaces de mostrar mas colores. Asi ya es habitual
utilizar imagenes de 48 bits (e incluso de 96).

(10
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(0.5) tamano del archivo

Para saber el tamafio de un archivo (en una imagen sin comprimir) bastaria
multiplicar la anchura en pixeles, por la altura y por la profundidad. Eso nos
daria un resultado en bits. Sin embargo en el ordenador los resultados se dan en
multiplos de bytes.

§ 1 bytes = 8 bits

§ 1 Kilobyte = 1024 bytes

§ 1 Megabyte = 1024 Kilobytes
§ 1 Gigabyte = 1024 Megabytes
§ 1 Terabyte = 1024 Gigabytes

Cuanto mayor sea la resolucion y la profundidad de las imagenes, méas ocupa. Por
ejemplo una sola imagen de un megapixel ocuparia 3 Megabytes en disco (1 MB
por canal). Por ello se utilizan técnicas de compres i6n que permiten reducir la
imagen. Hay dos posibilidades:

§ Compresion sin pérdida . La imagen se comprime y al descomprimirla de
nuevo sale exactamente la imagen original.

§ Compresion con pérdida . Al descomprimir la imagen ya no es la misma
gue la original. Se pierde informacion (pixeles, colores). Normalmente
esta pérdida es casi inapreciable por cualquier observador. Légicamente
las técnicas de compresion con pérdida permiten comprimir mucho mas
las imagenes.

(0.6) modos de color

RGB

El modo fundamental hoy en dia de representar imagenes digitales. Es el propio
de los monitores y camaras digitales. Consta de tres canales: uno rojo, uno verde
y uno azul. Cualquier color se expresa como funcién de estos tres canales.

Color CMYK

Utilizado en impresion. Usa cuatro ¢ anales (de 8 bits cada uno). Uno cian, uno
magenta, uno amarillo y uno negro.

Color HSB

No se usa mucho en realidad, pero es un modelo importante porque representa
la forma humana de detectar colores. Consta de tres canales:

§ H, tono. El tono es el tinte de | color, la gama a la que pertenece. Hay
tonos tojos, verdes, azules, amarillos, etc. El blanco y el negro se les
considera colores sin tono.

§ S, saturacion. Vivacidad del color. Una mayor saturacion implica una
mayor intensidad del color.

(1)
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§ B, Luminosidad. Claridad u oscuridad del color. El mas claro es el blanco
y el mas oscuro el negro.

L*a*b
Modelo de laboratorio formado por tres canales:
§ L, luminosidad . Canal que describe la luminosidad de cada pixel
§ a, gama de color del rojo al verde
§ b, gama de color de | amarillo al azul

Tiene capacidad para mostrar mas colores que el sistema RGB. Es, de hecho, el
sistema mas preciso de colores; pero es muy dificil su manejo.

(0.7) tipos de imagenes digitales

mapas de bits

Las que se componen de pixeles, todas las que se comertan en este manual

vectores

Representan imagenes mediante curvas, lineas y formas. Lo que las hace ideales
para representar logotipos y dibujos. Sus ventajas:

No pierden calidad al aumentar o reducir
Faciles de manipular
El texto suele interpretarse aparte (con lo que se puede buscar)

w W W W

Las imagenes sencillas ocupan muy poco espacio(mucho menos que los
mapas de bits)

§ Se pueden hacer operaciones muy complejas con el texto

Desventajas:
§ No pueden representar imagenes realistas
§ Ninguna camara digital las acepta

modelos tridimensionales

Representan puntos y superficies en tres dimensiones dando lugar a una forma
de imagen fotorrealista ya que simulan muy bien el volumen. Son en realidad
imagenes vectoriales pero que se muestran simulando perspectiva.

Esfacilsimul ar una posici-n de c¢c8mara, |l uces,
son intensamente tratadas en el campo de la animacion.

Photoshop permite incorporar partes vectoriales e incluso tridimensionales (en
su ultima versién) a sus imagenes.

(19
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(0.8) formatos de archivo s de mapas de bits

TIFF

Formato perteneciente a la empresa Adobe. Muy versétil y potente. Permite tres
posibilidades de compresion:

§ No comprimir (la imagen ocupard mucho mas, pero no pierde nada de
calidad)

§ Comprimir sin pérdida. Normalmente a través del a Igoritmo LZW (la otra
posibilidad, menos recomendable, es comprimir en modo ZIP)

§  Comprimir con pérdida. Al estilo del formato JPEG

Hoy en dia es casi tan potente como el PSD. Hay un problema de
compatibilidades ya que se ha renovado el formato muchas veces, por lo que si
le utilizamos con todas sus posibilidades (que permiten incluso almacenar capas
y canales) es probable que muchos programas no sean capaces de leerle.

JPEG

Es el formato mas popular de imagenes. Utiliza color real y comprime con
pérdida. Su ratio de compresion es muy alto, por ello (y por su popularidad) es el
favorito de las camaras digitales.

La compresion se puede elegir; mayor compresion, mayor pérdida. Se deberia
utilizar sélo cuando la imagen ya esta terminada o para realizar copias (p ara
enviar por correo por ejemplo).

GIF

No es adecuado para la fotografia digital porque sélo admite 256 colores. vale
para dibujos. Permite realizar animaciones e incluso definir un color como
transparente (por ello sigue siendo muy utilizado en paginas w eb).elegir

PSD

Formato nativo de Photoshop. Permite todas las posibilidades del programa. No
comprime mucho las imagenes, pero es el adecuado para utilizar durante todo el
proceso de retoque.

El problema es que es incompatible con la mayoria de programas y
dispositivos.

RAW

Formato digital que comprime muy poco la imagen y que representa la imagen
tal cual fue captada por la cAmara. Es el negativo digital.
Todos los formatos anteriores (incluso los que no comprimen con pérdida)
hacen perder informacion a | a imagen ya que o eliminan pixeles o reinterpretan
|l os colores, o reinterpretan el tamafo, é
Lo ideal seria fotografiar siempre en este formato. Después hace falta
convertir las imagenes RAW a un formato normal de imagen (es decir, revelar la
imagen)

(13
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1) conceptos basicos

(1.1) adobe gamma

Programa para calibrar el monitor. Tras la instalacion se coloca en el Panel de
Control . De no estar alli se podria buscar dentro del disco duro de arranque de
Windows en la carpeta Archivos de programa \ Archivos comunes \ Photoshop \
Calibration .

Los pasos a realizar son:

(1) Ejecuciéon del programa. Tras arrancar el programa se elige Paso a Paso
(Step by Step) para seleccionar la calibracion mediante asistente (la otra
opcion es calibrar usando un panel de control).

Adobe Gamma P§|

E zte panel de control permite calibrar el
manitar y crear un perfil ICC para el mizma.

AOué verzion dezea uzar?

" Pazo a pazo [Austentef

" Parel de contral

; E zte perfil ICC eg compatible con
T ColorSync® en kacintozh® v con [Ch
- 2.0 en Windows.

| Siguiente | Cancelar

(14




(2)

3)

(4)

(5)
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Elegir un perfil inicial en el que basarnos (por ejemplo una calibracion

realizada anteriormente). Si no tenemos ninguno elegir un nombre

cualquiera. Si deseamos elegir uno guardado previamente, se pulsara en
Cargar (Load)

Asistente de Adobe Gamma §|

Proporcione al perfil un nombre exclusivo v
descriptivo que aparecera en los mends
dezplegables de la aplicacion.

Descripcidn: |Samsung - Matural Color Pro

1.01CHM

E ste perfil zera el punto de inicio para la
calibracian del monitor. Si desea iniciar con un
perfil diferente, haga clic en Cargar.

Cancelar |

En el paso siguiente poner el contraste de la pantalla a tope y mover el
brillo para que en el dibujo del rectangulo negro que aparecera en
pantalla, el cuadrado interior casi desaparezca sin que el borde blanco
deje por ello de ser brillante.

Asistente de Adobe Gamma P§|

El primer pazo para calibrar el monitor es

establecer oz controles de brillo y contraste
en sus ajustes ptimos.

Y ) Primera, fije el control del contraste en su
ajuste maz alto.

A conbinuacian, ajuste el

O contral de brilla para
oscurecer el cuadro central
tanto como gea posible [zin
llegar al negro) mientras

conzerva blanco brilante en
el marco.

¢ Blras Cancelar |

En la siguiente pantalla elegir el modelo de fésforos d e la pantalla. Si no
disponemos de esa informacion, aceptar la sugerencia

En el siguiente cuadro se debe intentar que el cuadrado interior a la

trama se funda lo mas posible con el rallado en el que esta contenido. Si

desactivamos la casilla Ver una sola gama (View Single Gamma Only )
podremos ajustar los tres colores basicos y el ajuste sera mucho mas
preciso

(13
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(6)

Asistente de Adobe Gamma @l

Loz ajustes de gama del monitor definen el brillo
de loz medios tonos. Establezca la gama actual
arrastrando el regulador hasta que el cuadio
central se desvanezca en el marco del motivo.

Ahora elia la gama deseada,

Garmma: |Valores por defecto de Wincj 220

< fitras | Siguiente » | Cancelar |

Se trata de elegir el punto blanco adecuado para nuestro monitor. El valor
normal de punto blanco es de 6500° K, pero cuando un monitor tiene
derivacion hacia la zona calida o fria conviene ajustar mas fino.

Se puede elegir una temperatura (calida o fria) de la lista o realizar un
ajuste mas sofisticado eligiendo Medida (Measure) en el cuadro. Gracias a
esta Ultima opcion aparece una pantalla negra co n tres cuadrados en ella
podremos:

i Elegir un punto blanco mas calido pulsando en el cuadro izquierdo
i1 Elegir un punto blanco mas frio pulsando en el cuadro derecho

9 Aceptar el color del punto blanco eligiendo el cuadro central.

Asistente de Adobe Gamma @l

El punta blanco del monitar determina =i ze utiiza un
blanco calido o frio.

El punto blancao del hardware del monitor aparece a
continuacian. Si log walores fueran incorrectoz, elija un
ajuste diferente, o bien, haga clic en Medir para
estimarlo visualmente.

Punto blanco del hardware:

BR00° K [luz del dia]

bedi...

< Afraz | Siguiente » | Cancelar
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(7)  La siguiente pantalla per mite seleccionar un punto blanco mas frio o
céalido que el seleccionado anteriormente. Si no queremos cambiarle (que
es lo habitual), aceptamos el paso sin mas

Asistente de Adobe Gamma

El punto blanco del maonitar determina =i ze utiliza un
blanizo calido o frio.

El punto blanco del hardware del monitor aparece a
continuacion. Si log valores fueran incomectoz, elia un
ajuzte diferente, o bien, haga clic en Medir para
estimarlo vizualmente.

Punto blanco del hardware: |ista iy | NENG = NaTE]|

hedir. ..

< Abras | Siguiente » |

(8)  Elegir la configuracion actual ( After ) o la anterior ( Before)

(9)  Guardar el perfil en el disco

(1.2) aju stes iniciales

configuracion de la memoria

Paso atris Alt+CtrHZ
Pegar Chrl+y

Comprobar orkagrafia. ..
Buscar y reemplazar texta, ..

TransFormacisn libre Chr+T
Transformar »

Definir valor de pincel...
Definir mativo. ..

Purgar 4

Ajustes preestablecidos de Adabe PDF...
Gestor de ajustes preestablecidos. ..

Ajustes de calar... Marylis-+CErHH
Asignar perfil...
Conwertir en perfil. ..

Métados abreviados de teclada... Alt+Mays+ T
Menus. .. Alt+HMay s+ HM

Preferencias

Generales. .. ChrHHK

Manejo de archivos...

Pantalla y cursores. ..

Transparencia ¥ gama...

Unidades y reglas. ..

Guias, cuadricula y sectores...

Plugins v di de memoria virtual...

Preferencias

‘ Mermoria v caché de imagen V|

Ajustes de caché
Miveles de caché: El

Uso de la remoria
RAM disponible: 1750 MB

Maximo utilizado por Photoshop: % = 962 MB

i Las cambios tendran efecto
\) cuando wuelva a iniciar Photoshop,

Restaurar

CK

l?l
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Dentro de Photoshop en el mend Edicion eligiendo Preferencias o Memoria y
caché de imagen podremos elegir qué porcentaje maximo de la memoria RAM
dejamos a Photoshop. Conviene no subir en exceso el porcentaje si vemos que el
resto del sistema se ralentiza en exceso. Por otro lado conviene subir ese
porcentaje si observamos una lentitud desmesurada en Photoshop. Normalmente
se ajusta en torno al 50%

Ademas del cuadro anterior, en Edicién eligiendo Memoria y caché de
imagen Plugins y discos de memoria virtual , se indicar de donde obtendréa
Photoshop memoria virtual.

La memoria virtual es espacio que se utiliza de los discos duros para
aumentar la memoria RAM. LOgicamente ésta memoria es mas lenta, pero es
necesaria en el caso de que no tengamos suficiente RAM (algo mas que habitual).

Conviene colocar como primer disco de memoria uno distinto al del arranque
de Windows. Luego se pueden sefialar otros tres mas (si disponemos de ellos).

Preferencias g]

Plugins vy discos de mernaria virtual v

Carpeta de plugins adicionales
Heemeta &2 el

Mumero de serie existente de Photoshop:

Discos de rmernaria virtual

Primero: | De arrangue v
Segundao: | Gy v
Tercero: | Minguno w

Cuarto: | Ninguno v

i Los discos de mernaria virtual permaneceran en uso
hasta que salga de Photoshop.

ajuste del espacio de color

Un problema critico en la gestion de Photoshop es la cuestion conocida como el
espacio de colores. Los espacios de colores representan gamas de color dentro
de todo el universo posible. Dos imagenes construidas en el mismo espacio de
color aseguran su correspondencia en cuanto al color; es decir, ambas imagenes
utilizaran el mismo cédigo para producir el mismo color.

En el caso de las imagenes RGB se recomienda utilizarAdobe RGBen el caso
de imagenes que posteriormente iran al papel (es un espacio que tiene un
amplio abanico de colores) y sRGBen el caso de imagenes que soélo se veran en
la Web (utiliza menos colores, pero mas seguros). Los espacios de color se eligen
desde Edicién -Ajustes de color
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Ajustes de color, [‘S__<|
& Sim sincronizar: Las aplicaciones de Creative Suite no estan
@ sincronizadas para colores coherentes,
Ajustes: ‘ Personalizar v|
Espacios de trabajo
.
RiGE: |.ﬁ.dnbe RGE [ 1992) V‘ m
SMVK | Europe IS0 Coated FOGRAZT V‘
815 | Dot Gain 15% v‘ [¥] Previsualizar
Tints plana: | ot Gain 159 v‘
Morrnaz de gestion de colar
REE! | mankener perfiles incrustados V‘
CMYK: |Mantener perfiles incrustados V‘
SHE | Mantener perfiles incrustados v‘
Diferencias del perfl: I:‘F‘rgguntar al abrir Dpregunlar al pegar
Faltan perfiles: Dpreggntar al abrir
Drescripcian
(1.3) aspecto de Photoshop
paneles
En Photoshop los paneles de herramientas se pueden mostrar y ocultar a
voluntad,
§ Para mostrar paneles que no vemos, basta con acudir al men( Ventana y
seleccionar los deseados.
§ Se pueden ocultar temporalmente los paneles pulsando la tecla
Tabulador del teclado. Volviéndol a a pulsar aparecen de nuevo.
§ Los espacios de trabajo (forma y disposicion de los paneles) se pueden
guardar y gestionar eligiendo el menu Ventana-Espacios de trabajo .
§ Para restablecer el aspecto que tenia inicialmente Photoshop. Hay que

elegir Ventana-Egpacios de trabajo -Espacio de trabajo por defecto.

barra de informacion

8

Haciendo clic en el signo * de la barra de informaciéon (en la parte
inferior de Photoshop) si se elige Mostrar, se cambia la informacién que
muestra. Se puede mostrar el tamafio del documento, el perfil del
document o, memor i a, eficiencia, é
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§ Si mantenemos pulsado el ratén a la vez que pulsamos en la zona de
informacion de la barra aparecera la zona de la hoja que ocuparia la
imagen al imprimirla.

1 Si hacemos lo mismos mientras mantenemos pulsada la tecla Control,
aparece informacion sobre los mosaicos (interesante si la imagen se
descompone en azulejos)

1 Silo hacemos con la tecla Alt mostraremos datos sobre el tamafio de la
imagen, modo de color y profundidad.

(1.4) visualizacion

lupa

§ Para escoger la lupa como herramienta se puede pulsar la tecla Z.
§  Siqueremos ampliar y reducir con el teclado, se pulsa:
1 Ctrl ++ para ampliar o Ctrl + - para reducir

1 Si acompafiamos de la tecla Alt a las combinaciones anteriores,
entonces se reduce o se aumenta la imagen, pero modificando el
tamafio de la ventana a la vez

i1 Sialas teclas anteriores se afiade la tecla Alt, entonces se amplia y
reduce el tamafo de la ventana a la vez que se modifica el tamafio
del zoom

mano 7
Permite trasladarse sobre la imagen. Disponible si:

§ Pulsamos la tecla H o elegimos el icono de la mano en la barra de
herramientas

§ Dejamos pulsada la barra espaciadora , lo cual es muy (til para elegir la
mano sin cambiar de herramienta

navegador

Barra flotante que permite recorrer la imagen a gran v elocidad, disponible en el
menu ventana (si no estuviera visible ya)

(1.5) barra de informacion

Muestra informacion exacta sobre cada pixel de la imagen, posicién, color,
t a ma 1. Digpénible en el menu Ventana o directamente pulsando F8.

(1.6) histograma

Muestra un grafico que permite visualizar la claridad u oscuridad de los colores
actuales. Est4 disponible en el menld Ventana. Usando el menu =& del panel
Histograma, se puede:
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§ Elegir Vista expandida para ver en grande los graficos

w

Elegir Vista compacta para ver reducida la vista

§ Elegir Mostrar vista de todos los canales para ver individualmente cada
canal

(1.7) abrir imagenes

Las imégenes se abren desde el menuArchivo -Abrir. Se permite elegir cualquier
tipo de imagen soportado.

En el caso de las imagenes de tipo RAW, al abrirlas aparece un cuadro que
permite modificar sus propiedades a fin de dejar la imagen en las mejores
condiciones para guardarla. Todas las imagenes RAW requieren un pequefio
retoque en la apertura, y después es muy importante guardarla en otro formato
(recomendablemente PSD)

Konica Minolta DiMAGE A2: zarauz.MRW (ISO 64, 1/80, f/3.2, 7.2 mm)

Q| 2 9/ 12[_v A DO [“]previsualizar  [J50r

[ tluminaciones R:120 G:133 B:140

Ajustes: | Ajustes de imagen Wi~

Ajustes *Detalle MLente NCurva \Calibrar
Equilibrio de blancos: | Como se hatomado v
Temperatura 5950
*
Matiz +3
)
Exposicién [aute 0,00
Sombras [[Jauto 5
5
Brilo [aute 50
<
Contraste [Jaute +25
Saturacién -12
2
[ Guardar ] [ Restaurar |
L 235% v
[ Abrir copia ] [ Hecho l

[ Mostrar opciones de flujo de trabajo

(1.8) guardar imagenes

Como en cualquier otro programa, se guarda desde el cuadro Archivo -Guardar
(o latecla Ctrl-S) o desde Archivo -Guardar como (tecla Mayus-Ctrl -S).

Esta dltima opcidén se utiliza cuando la imagen se quiere guardar en otro
formato. Hay que tener en cuenta que hay formatos que hacen que se pierda
informacion de la imagen original.
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(1.9) nuevas imagenes

Se crean desdeArchivo -Nuevo o pulsando Ctrl + N

Nuevo [g|
Mombre: | Sin titulo-3 ‘ (o]
Predefiniv | RIZERge:
Anchura: | 1024 piveles v Guardar valar...
Altura: | 768 piveles - Elirninar walar...
Resolucicn: | 72 || pixelesfpulgada "‘
Modo de color: | Color RGE V| | 8 hits V‘
Tamafio de imagen:
Contenido de fondo: | Blanco v‘

2,25 MB

A Avanzadas

Parfil de color: | Espadio de trabajo RGE: Adobe RGE (1... V‘

Proporcidh de pieles: | Cuadrada v‘

(1.10) tamafio de imagen

Tamario de imagen

Dimensiones en pixeles: 3,65M
Anchura: || pixeles hd | :l 8
Altura: | Q9s || pixeles v
Tamafio del docurnento:
Anchura; | 45,16 || om v|
Altura: | 35,21 || cm v | :| :
Resolucicn: |?2 || pixelesfpulgada V|
Escalar estilos
Restringir proporciones
[“IRermuestrear |a irmagen: | Bicukica V|

Esta en ImagenTamafo de imagen. Desde este cuadro podemos:

§ Cambiar el tamafio de la imagen al imprimir (no modifica los pixeles) si
guitamos la casilla Remuestrear la imagen Yy luego modificamos la
Anchura, Altura o re solucion de la imagen

§ Cambiar realmente el tamafio de la imagen (reducirla o ampliarla) si

elegimos Remuestrear la imagen y cambiamos alguna de las otras
casillas

§ Variar la proporcion anchura/altura de la imagen, quitando  Restringir
proporciones
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(1.11)tamafo de | ienzo

Tamano de lienzo

Tarnafio actual:3,59 ME
Anchura; 1047 pixeles

Restaurar

Altura: 1200 pixeles

Tarmafio nuevon3,59 MB

Anchura: | 1047 pirxeles v
Altura: | 1200 pixeles hd

[CJrelativo
Anla: +|

et

PR

Color de extensidn de lienzo: ]

Permite modificar el marco en el que se inscribe la imagen, sin cambiar el
tamano de la imagen en si. Si el lienzo se deja a un tamafio mas pequefio que la
imagen, la imagen se recorta; si el tamafio es mas grande, el exceso de tamafno
se rellena con el color de fondo.

El cambio se realiza eligiendo Imagen-Tamaio de imagen. La ampliacion se
realiza en torno a la direccion de las flechas marcadas en el cuadro. Se puede
modificar la direccion de ampliacion si se marca adecuadamente la casilla
correcta en el apartado Ancla.

Eligiendo la casilla Relativo, los tamafos se refieren de forma relativa al de
la imagen. Sl por ejemplo elegimos 10 pixeles en anchura y anchura con dicha
casilla activada, la imagen tendra 10 pixeles mas en anchura y altura.

(1.12) rotar lie nzo

Permite girar la imagen completa. Se realiza desde Imagen-Rotar lienzo . Las
posibilidades son:

§ 180. Dala vuelta a laimagen (la deja cabeza abajo )

§ 90° AC. La imagen gira 90 grados hacia la izquierda (en contra de las
agujas del reloj).

§ 90° ACD. La imagen gira 90 grados hacia la derecha (a favor de las
agujas del reloj).

§ Rotar lienzo . Permite rotar la imagen un nimero determinado de grados
en cualquier direccion.

§ Voltear horizontal . La imagen queda reflejada (efecto espejo) en
horizontal.

§ Voltear vertic al. La imagen queda reflejada en vertical.
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(1.13) recortar

La herramienta " permite recortar la imagen. La forma de hacerlo es dibujar
un rectangulo con la herramienta, quedara la imagen inscrita en el rectangulo,
el resto se desechara.

Una vez dibujado el rectan gulo se puede modificar arrastrando los cuadrados
gue delimitan dicho rectangulo para delimitar correctamente el &rea a recortar.

Si colocamos el raton fuera del area recortable podremos girar el rectangulo
de recorte.

Para aceptar el area de recorte y que se lleve a cabo la accién se pulsa la
tecla Intro o se realiza un doble clic en el interior del rectangulo. Para anular la
accion se pulsa Escape.

Una vez elegida la herramienta desde la barra de propiedades se pueden
elegir opciones que permiten realizar un recorte de tamafio especificado a
priori.

(1.14) historia

Panel flotante que permite ir eliminando las ultimas operaciones realizadas.
También son interesantes estas teclas:

§ Ctrl + Z deshace o rehace la Ultima operacion
§ Ctrl + Alt +Z vuelve atras en la lista d e operaciones
§ Ctrl + MayuUs + Z vuelve adelante en la lista de operaciones

(1.15) modos de imagen y canales

Los distintos modos de imagen esta disponibles en el menu Imagen-Modo. Los
posibles modosson:

§ RGB Modo de trabajo en la pantalla. Tres canales: rojo, verd ey azul, a
8 bits cada uno. Modo aditivo en el que los canales representan luces.

§ CMYK Modo de trabajo para imprimir. Cuatro canales (cian, magenta,
amarillo y negro) a 8 o 16 bits cada uno que representan tintas.

§ Lab. Modo de laboratorio (el mas preciso de todos, pero nada
compatible). Tres canales, de los que destaca el de la luminosidad que
es interesante para pasar a blanco y negro.

§ Grises. Imagen en blanco y negro con niveles de gris de 8 o 16 bits.

§ Duotono. La imagen tiene que estar previamente en g rises. Permite
crear imagenes a varias tintas.

§ Multicanal. Imagen obtenida de la mezcla de canales de los modos
anteriores.

Hay que tener en cuenta que cambiar una imagen de un modo a otro puede
provocar pérdidas irreversibles en el colorido de la imagen.
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previsualizar ajustes

Es posible previsualizar como queda la imagen en un modo sin modificar
realmente el modo de trabajo (pero hay que recordar haber ejercido esta
opcioén). Esto es posible realizando estos dos pasos:

(1) Desde Vista-Ajuste de prueba se puede elegir que modo vamos a
previsualizar

(2) Una vez elegido el modo hay que elegir Colores de prueba o la tecla
Ctrl+Y.

Hay que recordar desactivar la opcion Colores de prueba (o volver a pulsar
Ctrl+Y) para ver la imagen en su modo de trabajo.

previsualizar col ores con problemas

La opcion Avisar sobre Gama del menu Vista, hace que Photoshop pinte de gris
los pixeles de la imagen que no tienen equivalente perfecto en el modo de
ajuste de prueba del menu Vista.

Es muy util para saber por ejemplo que colores no saldrian impresos
exactamente como se muestran en el modo RGB.
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(2) correccion de

color

Todos los menus de esta seccion estan disponibles enimagen-Ajustes. Son:

(2.1) Brillo/Contraste

Permite cambiar la iluminacion y contraste de las imagenes al estilo de los

botones clasicos de brillo y contraste de los televisores. No es muy
recomendable.

Brillo/contraste

Brilla: 1
a
Contraste: u]

Previsualizar

(2.2) Niveles

Cambia la iluminacion y el contraste pero con mayores posibilidades que el de
brillo y contraste . El cuadro desde Imagen-Ajustes de imagen -Niveles es:

Niveles &l

. Canal: | RGB hd
Control del nivel de negro 1 )4 j

Miveles de entrada: | 0 1,00 | | 255

Cuentagotas para el nivel de negro

[ Cuentagotas para el nivel de gris
] 295
Cuentagotas para el nivel de blanco
&
Previsualizar
Control del nivel de gris Control del nivel de blanco
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Las posibilidades que permite este cuadro son:

§ Mover el triangulo del control de nivel de negro. Para elegir el nuevo
valor en el que empieza el color negro. Todos los pixeles a la izquierda
del triAngulo negro en el histograma quedardn pintados de negro. El
resto modifica ré su valor para pasar de forma gradual del negro al blanco
(laimagen se oscurece).

§ Mover el triangulo del control de nivel de blanco. Para elegir el nuevo
valor en el que empieza el color blanco. Todos los pixeles a la derecha
del triangulo negro en el h istograma quedaran pintados de blanco.

§ Mover el triangulo del control de nivel de gris. En ede caso se
selecciona el punto medio de luz. Si se mueve hacia la izquierda la
imagen se aclara, al revés la imagen se oscurece.

§ Utilizar el cuentagotas para el n ivel de negro. Marcando dicho botén
podremos hacer clic en la imagen en un pixel. Dicho pixel marcara el
nuevo valor de nivel de negro. Todos los pixeles mas oscuros que éste
pasaran a ser negros y la imagen se oscurece en consecuencia.

§ Utilizar el cuentag otas para el nivel de blanco. Marcando dicho botén
podremos hacer clic en la imagen en un pixel. Dicho pixel marcara el
nuevo valor de nivel de blanco. Todos los pixeles mas claros que éste
pasaran a ser blancos. La imagen se aclarara

En este cuadro, si utilizamos la tecla Alt, mientras arrastramos los triangulos de

seleccion de niveles, en el cuadro se nos muestra los pixeles que quedaran
reventados . Es decir pixeles que quedaran pintados completamente de negro al
arrastrar el triangulo negro y pixeles que pasaran a ser blancos al mover el
triangulo blanco. Los pixeles reventados pierden contraste (pero a veces
interesa).

(2.3) Curvas

Curvas g|

Canal: | RGE v

D — [ Opriones. ..

Entrada: | 184 S
N FFF

Salida: | 135

Previsualizar

df]
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nterpola las luces de la imagen mediante una curva de transformacion. Dicha
curva muestra qué niveles tenian los pixeles antes (barra horizontal) y como
guedaran ahora (barra vertical). Cuando la curva queda tumbada (como en la
imagen), la fotografia se oscurece, la curva contraria (abombada hacia arriba)
aclara la imagen.

Desde este cuadro se pueden construir todo tipo de curvas, que pueden
incluso producir imagenes de fantasia.

(2.4) Desaturar

Convierte la imagen en escala de grises

(2.5) Invertir

Invierte los colores de la imagen.

(2.6) Ecualizar

Busca un histograma plano en la imagen a fin de que los colores de la imagen
abarquen todo el rango de luces posible. Siempre consigue mas detalle en la
imagen (aunque no siempre deseable).

(2.7) Umbral

Pasa la imagen a blanco y negro puro

'Kl holanda1 79-medemblik. psd al 16,7% (Fondo, RGB/8*) %]
;1000 120 |t400° “[1600 Jisno faono 2200 (2400 2e00 28 TR

e |

=L BT T
NN L

Mivel de umbral; | K]

Cancelar

Previsualizar

i
0
U
1
o
0
1]
1
2
o
1]
1
4
o
0

i vl e
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(2.8) Posterizar

Pasa la imagen a un numero concreto de colores béasico

Posterizar X
Miveles: | €l Lok |

Previsualizar

(2.9) Equilibrio de color

Permite modificar los colores de la imagen pasando de unos colores a otros. El
paso se realiza eligiendo que zona de iluminacion de la imagen se modifica, las
sombras, los medios tonos o las zonas iluminadas. Es la mejor opcién
normalmente para conseguir que una imagen que tiene exceso hacia un color,
pueda virar hacia otro tono.

Equilibrio de color

Equilibrio de color

Mvelesdecalor: |1 |0 [[o |
Can A REN Previsualizar
Magenta 0 Verde
Amarilo o Azul

Equilibrio tonal

O sombras  ®Medios tonos O Iuminaciones
Preservar lurminosidad

(2.10) Tono/Saturacion

%]

Tonofsaturacion

Editar: | Todos V|
Tono:
: et
Saturacicn: o
.
| J
Lurnirosiclad: El
o
et
[ ] calorear

Vi &4 [+] Previsualizar
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Permite realizar varias transformaciones a la imagen (basadas en el modelo HSB
de colores). Se puede:

§
§

Cambiar el tono de la imagen . Variando los tonos se consiguen efectos
de fantasia (estilo | a Marilyn de Warhol por ejemplo)

Cambiar la saturacion . Para resaltar el tono del color hacia colores mas
chillones. Si se baja la saturacion la imagen vira hacia el blanco y negro.

Cambiar la luminosidad.

Colorear. Utilizando la casilla Colorear del cuadro y luego variando las
tres propiedades anteriores para dar exactamente con el tono de color
deseado.

(2.11) Reemplazar color

Se seleccionan todos los pixeles cuyo color se parece a uno seleccionado (en
base a un valor de tolerancia) y se les reemplaza por otro ¢ olor.

Reemplazar color, FZ|
selecen
sz s o [
Tolerancia: )
; O Guardar, ..

Previsualizar

®sgeleccion O Imagen

Sustitucion

Tono: EI .
: -

Saturacidn; EI Resultado
Luminosidad: EI
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(2.12) Correccion selectiva

Permite modificar los colores basicos de una imagen para virarles hacia otros
colores. Es parecido al cuadro de equilibrio de colores solo que ahora se pueden
indicar diferentes matices para cada gama de colores basicos.

Correccion selectiva

Colores: | M rojos V|

Ok

= Glardar
Arnarillo: EI %o
_ Previsualizar

MNegro: E %G

Ly

Matodo: (2 Relativa (O bsoluto

(2.13) Mezclador de canales

Mezcla canales para modificar la imagen. Permite pasar a blanco y negro
filtrando la luz segun su nivel de rojo, verde y azul. Es el mejor cuadro para

convertir una imagen de color a blanco y negro ya que se selecciona de
manera muy precisa qué blanco y negro deseamos.

Mezclador de canales fg|

Cahal de salida: | Rojo v Ok
Canales de arigen
Raoja:; Ua

- Cargar. .

: e
Werde: El £
' - Previsualizar
Azl El Y
: -
Constante: El %Yo
: -

CIMaractanno
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(2.14) Mapa de degradado

Colorea la imagen en escala de dos colores. Es como pasarla a blanco y negro
(como lo hace el comando desaturar) pero en lugar de blanco y negro, se elige
como blanco el color de fondo que tengamos y com o negro el color frontal (con
lo que se puede pasar a azul y negro por ejemplo en lugar de blanco y negro)

"B holanda179-medemblik.psd al 16,7% (Fondo, RGB/8*) =([=)
T oo T 600 oo Tioo oo T Tt isoo oo o0 oo st esin oo T2

Mapa de degradado

Degradado para mapeado de escala de grises —

[“Previsualizar

Opciones de degradado
[ Tramada
[CIrevertir

(2.15) Filtros de fotografia

Simula en la imagen el efecto de colocar un filtro de fotografia convencional.

Filtro de fotografia [$__<|

Isar

@Filtra: | Fitro céido (85) v
O color: . Prewisualizar

Densidad: %

-

Conservar luminosidad
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(2.16) Sombra/lluminacion

Permite modificar las | uces y sombras de la imagen selectivamente. Es un cuadro
pensado para arreglar las fotos que tienen una zona de la misma en sombra y
otra muy iluminada. Corrige de forma selectiva la excesiva sombra o la zona de
excesiva iluminacion

Sombrafiluminacion [z|
sormbres
Cantidad: 50 %a
: =
: -
Anchura tonal: Yo
: = Guardar...
Radio: 20 i
Previsualizar
-
Luces
Canticlad: El %
-
Anchura tonal: %
: -
Radio: i
T
Ajustes
Correccion de color: +20
’ =
Contraste de semitono; El
= f

Recorte negro; % Recorte blanco: Yo

[ Guardar como valores por defecto |

(2.17) Igualar colores.

Permite igualar los ajustes de color de dos imagenes distintas.
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(3) herramientas

de pintura

(3.1) colores

frontal

Se le llama asi al color de primer plano, el que se utiliza para pintar. La forma
de cambiarlo es:

§ Marcando en el icono del color frontal y eligiendo un ¢ olor del selector

de color
Selector de color @
Seleccione el color frontal:
a
Cancelar
O
@ Personalizar
]
@n: [0 | Ou [61 |
Os: [93 |% Oa |88 |
Os: [97 |% Ob: [75 |
Or [EH| clo |%
Oa: [16 o1 |o%
Oe: |16 | vi[79 |o%
r ) 1o
cBG ¢ [F71010 | <
[Jsélo colores weh

§ Al abrir el selector de color, podriamos salir del cuadro y con el
cuentagotas que aparece, elegir el color frontal

§ Pulsando la tecla D o haciendo clic en ™, se elige el color frontal negro
(el de fondo sera el blanco)

S Pulsardo la tecla X o haciendo clic en %, se intercambian el color
frontal y el de fondo

fondo

Es el color por defecto del borrado. Se cambia de la misma forma que el

anterior, sélo que el selector sale al hacer clic en el icono del color de fondo:
L

Ll
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cuentagotas

Permite seleccionar colores eligiéndoles de una imagen. Esta disponible en el

icono f,1 de la barra de herramientas o en la tecla I. En cualquier caso se
utiliza de esta forma:

§ Con el cuentagotas elegido si hacemos clic en un color de la imagen
pasara a se el color frontal

§  SipulsamosAlt + clic con el cuentagotas, elegimos el color de fondo.

§ Una vez elegido el cuentagotas en su barra de propiedades podemos
seleccionar si el color le toma del pixel exacto en el que hicimos clic o si
toma la media de los p ixeles circundantes (puede tomar la media de una
malla de 3X3 o 5X5 pixeles)

f * | Tamafio de muestra: | Promedio de S« & hd

(3.2) rellenar

En el menu Edicion-Rellenar, podremos seleccionar un color para rellenar la
imagen. Ese color de relleno sera el frontal, el de fondo, un color que elijamos
en ese momento, un motivo, el blanco o el negro. Al rellenar podremos indicar
una opacidad y un modo de fusion. Otras opciones son:

§ Alt+Supr permite colorear la imagen con el color frontal
§ Ctrl+Supr colorea la imagen con el color de fondo

(3.3) modos de fusion y opacidad

S trata de un componente de muchos cuadros y herramientas de Photoshop,
gracias a él se pueden mezclar los colores con la imagen a la que se aplican
dichos colores.

En principio el modo de fusion es el normal, que aplicado a un 100% de
opacidad muestra como resultado el color de pintura, ocultando completamente
la imagen sobre la que se aplico dicho color. Si aplicamos una opacidad del 50%,
entonces se mezcla el color de la pintura con el color de la imagen de modo que
el color resultante se calcula con la media aritmética. Como ejemplo tomamos
esta imagen:
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A la que pintaremos usando esta pintura (un degradado del rojo oscuro al rojo
claro):

El resultado de aplicar la capa de colores anteriores a la imagen original en
modo normal al 50%, seria:
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En modo disolver (también al 50%) seria:

g A

modos de fusion para oscurecer

Son modos que potencian la oscuridad de la mezcla de las imagenes. En todos
ellos si el color que elegimos para pintar es el blanco, no tienen efecto y si es el
negro, al potenciar la osc uridad, la imagen resultara completamente negra.

El modo oscurecer sélo toma el color de la pintura si es mas oscuro que el
color original (desecha los tonos claros de la pintura). Al 100% la imagen anterior
seria:
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Guia Rapida de Photoshop

El modo multiplicar que multiplica el color original por el color de la pintura
potenciando (de forma mas natural) los oscuros

El modo subexponer color que oscurece pero priorizando la saturacion del color
de la pintura:

El modo subexponer lineal produce una imagen mas oscura que los dos nodos
anteriores donde también se prioriza el color de la pintura:
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modos de fusion para aclarar

El efecto es el contrario: pintar con negro no tiene efecto sobre la imagen y
pintar de blanco daria como resultado una imagen blanca. Se potencian los

colores luminosos en todos los modos. Son:
El modo aclarar, que es el contrario al oscurecer. S6lo se mezcla el color de

la pintura si es mas clara que el original.

O

El modo trama es el contrario al multiplicar, combina los colores dividiéndoles,
guedando una imagen mas clara pero con un efecto mas natural que el modo

anterior:

El modo sobreexponer color da como resultado una imagen mas clara que
potencia el color de la pintura:
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Guia Rapida de Photoshop

El modo sobreexposicion lineal produce la imagen més clara de todas
agrupando los pixeles més claros, para producir un resultado més natural:

modos de fusion para mayor contraste

Son modos que combinan la oscuridad y la claridad de la imagen de modo que la
imagen resultante es mas oscura en sus pixeles oscuros y mas clara en las zona
claras.

El modo superponer utiliza el modo multiplicar en los pixeles oscuros y el
modo trama en los pixeles claros. Combinado con color gris neutro (50%) no hace
nada:
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El modo luz suave produce imagenes combinadas con el modo superponer, pero
con un efecto mas leve.

Luz fuerte produce un efecto de superponer muy potenciado:

Luz intensa combina los modos sobreexponer y subexponer color dependiendo
de la claridad u oscuridad de la imagen.
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